Curriculum Klasse 10: Bildende Kunst

10.1 Bild — Rezeption, Reflexion, Produktion, Prasentation
10.2. Flache

10.2.1 Grafik — verschiedene grafische und perspektivische Mittel zur Steigerung der
Raumwirkung und Plastizitat von Korpern einsetzen

10.2.2 Malerei — Farbe gezielt in Gestaltungsprozessen einsetzen
10.3 Raum

10.3.1 Plastik — Produktdesign: Gebrauchsgegenstande hinsichtlich ihrer Form und
Funktion exemplarisch von der Idee bis zum Modell entwickeln

10.4 Zeit
10.4.1 Medien — Internet bewusst und reflektiert als Informationsmedium nutzen

10.4.2 Aktion — intermediale Aktionsform reflektiert entwickeln, erschlief3en von
performativen und interaktiven Kunstformen



