Curriculum Klasse 9: Bildende Kunst
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Bild — Rezeption, Reflexion, Produktion, Prasentation
Flache

Grafik — vielfaltige grafische Mittel zur Organisation von Bildflachen gezielt
oder experimentell anwenden, Druckverfahren bei der Umsetzung einer
Bildidee nutzen: eigene Gestaltungsform zwischen Gegenstandlichkeit und
Abstraktion entwickeln

Malerei — Ordnungen, Funktionen und Wirkungen von Farbe erkennen
Zeit

Medien — Medienprodukte konzipieren, entwickeln und realisieren (zum
Beispiel Bild-Textkombination, Typografie, Layout, Werbung, kinstlerisches
Projekt)



